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「センス・オブ・ワンダー ナイト 2012（SOWN 2012）」は、ゲーム開発者にスポットライトを当て、
“見た瞬間、コンセプトを聞いた瞬間に、誰もがはっと、自分の世界が何か変わるような感覚”＝
「センス・オブ・ワンダー」を引き起こすようなゲームのアイデアを発掘し、東京ゲームショウにてプレ
ゼンテーションの機会を提供する企画で、今年で5回目の開催となります。

2011年度は2010年度の応募数60を大きく超える74作品の応募があり、東京ゲームショウ会
期中に、選出された計10作品のプレゼンテーションが行われました。プレゼンテーション当日は、
約250名の観覧者が参加。Ustreamでも中継し、約12,000名が視聴しました。発表会場では、
様々な言語による国際的な雰囲気と、熱気あるプレゼンテーションにより、ユニークなゲームアイ
デアが紹介されました。プレゼンテーション後、「企業賞」「オーディエンス賞」をそれぞれ発表し、盛
況のうちに終了しました。5回目となるSOWN 2012も、あらゆる層のゲーム開発者に価値のある
企画の実現を目指してまいります。

本企画の趣旨をご理解いただき、ご協力賜りますよう、ご検討の程、宜しくお願い申し上げます。

SENSE OF WONDER NIGHT
（センス・オブ・ワンダーナイト）とは？
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250名を超える聴講者が参加し
大盛況の会場。Ustreamでも中継

ユニークなプレゼン方法の
プレゼンターも多数

プレゼン聴講者も
ピコピコハンマーで参加

プレゼンターと選考委員での
記念撮影



�実験的であり、創造的であり、伝統的と呼ばれないゲームデザインやアイデアを
含んだゲームを紹介すること

�「センス・オブ・ワンダー」を感じられるゲームが作られることの重要性を紹介し、
それにより、ゲーム産業の活性化を図ること

�実験的なゲームを開発している人たちに、将来へのチャンスの場を提供すること
ゲームデザインに新しい領域を作り出していくこと

�䛣䜜䜎䛷ぢ䛯䛣䛸䛺䛔䜘䛖䛺᪂䛧䛔䝀䞊䝮య㦂䜢ᙧస䛳䛶䛔䜛䝀䞊䝮
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䛻ᛂ⏝䛧䛯᪂䛧䛔✀㢮䛾య㦂䜢ᥦ౪䛩䜛䝀䞊䝮
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�䛸䛻䛛䛟䛺䜣䛰䛛ヂ䛜ศ䛛䜙䛺䛔䛡䜜䛹䚸䛩䛤䛔䜒䛾
䛸䛻䛛䛟ほ䛯▐㛫䛻䛂䛣䜜䛿䝇䝂䜲䞉䞉䞉䛃䛸ឤ㖭䜢୚䛘䜙䜜䜛䝀䞊䝮䛺䜙ఱ䛷䜒䛛䜎䛔䜎䛫䜣䟿
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センス・オブ・ワンダーナイトの目的・
対象とするゲーム
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SENSE OF WONDER NIGHT 2011

開催結果のご報告
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アジア
29件

日本、インド、韓国、タイ

北米
22件

アメリカ、カナダ

応募件数
前回（SOWN2011）実績

欧州 22件
アイルランド、
イギリス、
イタリア、
オランダ、

スウェーデン、
スペイン、
デンマーク、
ドイツ、

フィンランド、
リトアニア

アジアを中心に17の国／地域から７４件の応募
（2010年は13の国/地域から60件の応募）

中東 1件
イラン

５５５５海外からの応募も多く、プレゼンテーション当日のプレゼンターも国際色に富んでいます。
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䝬䜲䜽䝻䝋䝣䝖䛾䝀䞊䝮䝥䝷䝑䝖䝣䜷䞊䝮䛻䛚䛡䜛ၥ㢟䛾ㄪᰝ䚸
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国際ゲーム開発者協会日本
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䝡䝇䛾㛤Ⓨ䜢ᢸᙜ䚹 ⌧ᅾ䛿䛂Ameba䛃䛾ᢏ⾡㒊㛛䛾ᇳ⾜ᙺဨ䛸䛧
䛶䜶䞁䝆䝙䜰䚸䜽䝸䜶䜲䝍䞊䜢᮰䛽䚸 ”ᢏ⾡䛾䝃䜲䝞䞊䜶䞊䝆䜵䞁䝖”

䜈䛾ᐇ⌧䛻ྥ䛡䛶᪥䚻ዧ㜚୰䚹

UBM TechWeb Game Network
(GDC events, Independent Games Festival, 

Gamasutra.com.) Simon CarlessẶ
UBM TechWeb䛾䝀䞊䝮䞉䝛䝑䝖䝽䞊䜽䛾ୖ⣭๪♫㛗䚹ୡ⏺
ྛᆅ䛾Game Developer Conference(GDC) ― 䝃䞁䝣䝷䞁

䝅䝇䝁䜢䛿䛨䜑䚸䜸䞊䝇䝔䜱䞁䚸䝗䜲䝒䚸୰ᅜ䛸䜹䝘䝎䛾⥲㈐
௵⪅䜒ව௵䚹Webby㈹ཷ㈹䝀䞊䝮㛤Ⓨ⪅ྥ䛡ᑓ㛛䝃䜲䝖
Gamasutra.com䚸Maggie㈹ཷ㈹䛾Game Developerㄅ䛸
IndieGames.com䜢⤫ᣓ䛧䛶䛔䜛䚹 GDC䜢䛿䛨䜑䚸䝣䜷䞊䝷

䝮䛺䛹䛾䝥䝻䜾䝷䝮❧᱌䛾ຓゝ䜒⾜䛳䛶䛔䜛䚹
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選考委員
前回（SOWN2011）実績

※順不同
※2011年実施時の肩書き、略歴



７４の応募作品の中から選考された国内４作品、 海
海外６作品が東京ゲームショウ会期中にプレゼンテーションしました。

プレゼンテーション実績
前回（SOWN2011）実績

７７７７

＜プレゼンテーション概要＞

開催日： 2011年9月16日（金） 17:30-20:00

会場：幕張メッセ・国際会議場 「201」会議室



SENSE OF WONDER NIGHT 2012

開催概要
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主催： 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会／日経ＢＰ社

協力： 国際ゲーム開発者協会日本（ＩＧＤＡ日本）

プレゼンテーション： 9月21日（金） 17：30～20：00（予定）
エントリーされた作品の中から選考により決定した
最大１０タイトルをプレゼンテーションします

会場： 幕張メッセ・国際会議場

来場者数： 300名 ＜予定＞

開催概要
SOWN2012

９９９９



ＳＯＷＮが力を入れる点
SOWN2012

新しいアイデア
をもった

クリエーター

コンテンツ配信
できる企業

（選考委員）
××××

新しいアイデアのゲーム作品が
世の中に飛び出すきっかけに！

１０１０１０１０



①ゲームプラットフォーム関連企業を選考委員に

これまでは第一線で活躍するゲーム/アプリ開発者を中心に選考委員会を組織してきましたが、
スマートフォンやタブレット、Webブラウザなどゲームプラットフォームが拡大していることを
踏まえ、幅広いプラットフォームでゲームコンテンツ制作・配信に携わる企業を中心に選考委員を
組織しています。

②選考委員、スポンサー企業による「企業賞」を設置

各選考査員の所属企業名を冠にした「企業賞」を設置します。事前審査に加えて当日のプレゼン
テーション内容を含め、優 秀だと感じた作品に対して、各選考委員が個別に「企業賞」を表彰します。
新しいアイデアを持ったクリエーターと、コンテンツ配信できる企業（選考委員）が結びつき、新しい
作品が世の中に飛び出すきっかけを創出することを目的としています。

今年度からスポンサー企業が選考委員として参加できる枠も追加しました。
※賞金などの副賞はありません。

③オフィシャルチャンネルでプレゼンの様子を動画配信

オフィシャル動画配信チャンネルでSOWN当日の様子を配信します。プレゼンテーション
会場に来場できない方も、ＳＯＷＮのプレゼンテーションを視聴することができます。

SOWN2012の取り組み
SOWN2012

１１１１１１１１
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䝸䝳䞊䝅䝵䞁䛾ᥦ᱌䚸䝀䞊䝮䝟䝣䜷䞊䝬䞁䝇䛾ᨵၿ䚸Xbox LIVE 

䛛䜙䜽䝷䜴䝗䚸NUI䛸䛧䛶䛾Kinect䛺䛹䛾᭱ඛ➃ᢏ⾡䜢䚸䜶䞁

䝍䞊䝔䜲䝯䞁䝖ศ㔝䛻ᒎ㛤䛩䜛ᢏ⾡㒊㛛䛾⟶⌮⪅䛷䛒䜛䚹

国際ゲーム開発者協会日本（IGDA日本）
๪௦⾲
᪂ ΎኈẶ
1970ᖺ⏕䜎䜜䚹៞᠕⩏ሿ኱ᏛၟᏛ㒊䚸ཬ䜃䚸⎔ቃ᝟
ሗᏛ㒊༞䚹௚䛻䚸❧࿨㤋኱ᏛᫎീᏛ㒊㠀ᖖ໅ㅮᖌ䚹
ᅜ㝿䝀䞊䝮㛤Ⓨ⪅༠఍᪥ᮏ䠄IGDA᪥ᮏ䠅タ❧⪅䛷⌧

๪௦⾲䚹㐃㍕䛻䚸᪥ᮏ⤒῭᪂⪺㟁Ꮚ∧䛂䝀䞊䝮ㄞゎ䛃䚸
䝡䝆䝛䝇䝣䜯䝭㏻䛂䝕䝆䝍䝹䛸ே䛜ክぢ䜛ຊ䛃䛺䛹䚹

※社名ABC順
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UBM TechWeb Game Network
(GDC events, Independent Games Festival, 
Gamasutra.com.) Simon CarlessẶ
UBM TechWeb䛾䝀䞊䝮䞉䝛䝑䝖䝽䞊䜽䛾ୖ⣭๪♫㛗䚹
ୡ⏺ྛᆅ䛾Game Developer Conference(GDC) ―

䝃䞁䝣䝷䞁䝅䝇䝁䜢䛿䛨䜑䚸䜸䞊䝇䝔䜱䞁䚸䝗䜲䝒䚸୰ᅜ
䛸䜹䝘䝎䛾⥲㈐௵⪅䜒ව௵䚹Webby㈹䜢2ᅇཷ㈹䛧䛯
䝀䞊䝮㛤Ⓨ⪅ྥ䛡ᑓ㛛䝃䜲䝖Gamasutra.com䚸
Maggie㈹䜢ཷ㈹䛧䛯Game Developerㄅ䛸
IndieGames.com䜢⤫ᣓ䛧䛶䛔䜛䚹 䝃䜲䝰䞁Ặ䛿䚸ẖ
ᖺ㛤ദ䛥䜜䜛"䝃䞁䝎䞁䝇䞉䝀䞊䝮䞉䝣䜵䝇䝔䜱䝞䝹"䛾
ྡ㄃఍㛗䛷䛒䜚䚸䝃䞁䝣䝷䞁䝅䝇䝁Game Developers 

Conference䛷㛤ദ䛥䜜䜛the Independent Games 

Festival䚸the Independent Games Summit䚸GDC

China䠄the Independent Game Festival China䠅䚸
GDC Europe䠄Independent Game Summit 

Europe䠅䛺䛹䛾䝀䞊䝮㛤Ⓨ⪅ྥ䛡୺せ䜲䝧䞁䝖䛾䝥

䝻䜾䝷䝮䞉䜰䝗䝞䜲䝄䞊䜒ົ䜑䜛䚹䛣䛣ᩘ䜹᭶䛿䚸䜴䜵
䝤䝃䜲䝖"indie bundle'䜔"IndieRoyale.com"䛾❧䛱

ୖ䛢䜔㐠Ⴀ䛾୺せ䝯䞁䝞䞊䛸䛧䛶ά㌍୰䚹

選考委員
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※上記の選考委員に加え、数名の選考委員を調整中です。



5月9日（水）：エントリー受付開始、リリース配信

6月1日（金）：協賛締切

7月8日： エントリー応募締切日

8月上旬： SOWN選考委員会

8月上旬： SOWNプレゼンテーション参加者決定（最大10作品）

8月中旬： SOWN参加者（オーディエンス）募集開始
プレスリリース配信

9月21日（金）： SOWN2012 プレゼンテーション本番
＜東京ゲームショウ2012会期： 9月20日（木）～23日（日）＞

※予定であり変更の可能性がございます。スケジュール（予定）
SOWN2012
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協賛プラン【シルバー】 ： ４０万円（税別）

会期前の露出
•SOWN 2012SOWN 2012SOWN 2012SOWN 2012ウェブサイトウェブサイトウェブサイトウェブサイトでのでのでのでのロゴロゴロゴロゴ掲載掲載掲載掲載

現地での露出
•TGS2012 TGS2012 TGS2012 TGS2012 公式公式公式公式ガイドブックガイドブックガイドブックガイドブックSOWNSOWNSOWNSOWNページページページページ
ロゴロゴロゴロゴ掲載掲載掲載掲載
•SOWNSOWNSOWNSOWN会場受付会場受付会場受付会場受付にてにてにてにてカタログカタログカタログカタログ配布配布配布配布（（（（手渡手渡手渡手渡しししし））））
•SOWNSOWNSOWNSOWN会場前会場前会場前会場前ののののサインサインサインサインににににロゴロゴロゴロゴ掲載掲載掲載掲載

会期後の露出
•SOWN 2012SOWN 2012SOWN 2012SOWN 2012ウェブサイトウェブサイトウェブサイトウェブサイトでのでのでのでのロゴロゴロゴロゴ掲載掲載掲載掲載

＜＜＜＜そのそのそのその他他他他＞＞＞＞
・・・・TGSTGSTGSTGSビジネスデイチケットビジネスデイチケットビジネスデイチケットビジネスデイチケット 20202020枚枚枚枚 ※䜴䜵䝤䝃䜲䝖䛾䝕䝄䜲䞁䛿๓ᅇ䛾䜒䛾䛷䛩䚹

༠㈶௻ᴗ༠㈶௻ᴗ༠㈶௻ᴗ༠㈶௻ᴗ䝻䝂䝻䝂䝻䝂䝻䝂
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②会場コンコースに設置するADウォールへの
ロゴ掲載（ビジネスデイのみ）

AD䜴䜷䞊䝹䜴䜷䞊䝹䜴䜷䞊䝹䜴䜷䞊䝹 䜲䝯䞊䝆䜲䝯䞊䝆䜲䝯䞊䝆䜲䝯䞊䝆

協賛プラン【ゴールド】 ： １００万円（税別）

シルバープランのメニューに加え、①～③のメニューが含まれます

①下記メニューから１つをお選びください。
A）スポンサーシップセッションLight 
（30分講演、50名会場） ※受講者リストのご提供含

B）ターンキーブース出展２小間
ビジネスソリューションコーナー内

間口４ｍ×奥行き２ｍ
※ブース装飾含

C）公式ガイドブックに４C１Pの広告を掲載

広告枠
（4C1P）

配布部数：19万部のオフィシャルガイドブック内、
SOWN紹介ページの対抗面に４C1Pの広告を掲載

※原稿はフルデータで
入稿をお願いします。
※１社限定

③選考委員として、SOWNに参加できます。
また、企業名が冠につく「企業賞」を発表する
こともできます。

SOWN2012
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