
展会信息

商务洽谈日 一般开放日

东京电玩展 2017������������������������参展介绍

名�������称��：��东京电玩展 2017�

会�������期��：��商务洽谈日 9月 21日（周四）·22日（周五）10:00 ～ 17:00

��������������������一般开放����9 月 23 日（周六）·24日（周日）10:00 ～ 17:00

��������������������※根据情况也可能 9:30 开场。

会�������场��：��幕张展览馆��1-11 大厅、活动大厅、国际会议厅

主�������办��：��一般社团法人日本电脑娱乐协会（CESA）

协�������办��：��日经BP社

特别协办��：��DWANGO

支�������持��：��日本经济产业省（暂定）

预计到场人数��：��25 万人

招商展位数量��：��2000 个

入�����场�����费��：��当天门票 1200 日元（含税）、预售票 1000 日元（含税）

��������������������������小学生以下免费

http://tgs.cesa.or.jp/
* 中国区招商为魔窗（中国）暨上海猎鸿信息科技有限公司全权指定代理公司。

参展相关申请・垂询

魔窗（中国）暨上海猎鸿信息科技有限公司
地址: 上海市闸北区江场三路228号15幢903室    邮编: 200436    
TEL: +021-56318531    Mobile: +86 136-6189-7389    Email: tgsmwcn@magicwindow.cn



东京电玩展2017再次引爆全球。
时刻把握最新动态。
东京电玩展是世界瞩目的全球性盛会。
2016年，共吸引了36个国家和地区的345家企业参展，规模超过日本国内参展企业。
今年，将加强更多地区的企业参展力度，提高其作为国际展会的知名度及地位。
另外，还将通过视频直播强化信息宣传。不仅针对日本国内，而要向全世界直播。
除到场人员之外，还将通过互联网让全世界的游戏迷以及行业相关人士获得最新信息。

通过视频直播向全世界直播
制作面向日本国内和国外的节目。通
过 网 络 视 频 现 场 直 播 东 京 电 玩 展
2017发布的最新消息及e-Sports比
赛的盛况。此外，从7月份起每月播
放前瞻节目。提高展会期待值。

大力普及e-Sports
为在日本大力普及e-sports，而今年
将大面积增加e-sports区域。我们会
利用区域内的大型舞台，引进家用游
戏及智能手机游戏等人气项目，再配
合视频直播发布，让更多人了解到
e-sports的魅力。

从VR扩展到AR/MR领域
将去年新开设的VR区域更名为“VR/ 
AR区域”，将参展范围扩展至AR和
MR。除VR/AR/MR游戏软件之外，
还要招募主营开发解决方案等B2B业
务的企业参展。

东京电玩展2017将通过有效使用幕张展览馆的全部场馆
（1~ 11大厅、国际会议厅、活动大厅）来解决会场内的拥
挤问题。与去年相同，将位于1~ 8大厅与9~ 11大厅中的活
动大厅作为饮食/休息区，让到场观众更加舒适。

※实际使用的大厅与平面图将于7月份举办的参展说明会上发布。

参展企业：614家／国内269家・国外345家
                 （去年 480家／国内234家・国外246家）

参展展位数：1,939个(上年  2,009个）

参展主题数量：1,523个(上年  1,283个）

参观人数：

参展企业和参观者更加国际化
除东亚、东南亚、欧美、东欧、中南
美之外，还要吸引更多来自南亚、中
东、大洋洲的企业和观众。以东京电
玩展为纽带，要让全世界的游戏行业
相关人士进行商谈和交流。

东京电玩展2017将使用幕张展览馆的全部场馆（暂定）

用数字说话！
东京电玩展2016

东京电玩展2017��各展区安排（暂定）

大�厅 大�厅

国际会议厅 活动大厅

一般展区
智能手机游戏展区
恋爱游戏展区
GAME SCHOOL展区

商务会议区域 美食广场・休息区

商业解决方案展区
国外展馆展区
NEW STARS展区
Family game park展区

e-Sports展区
VR/AR展区
独立游戏展区
商品销售展区

商务洽谈日 一般开放日

9月15日(周四)   9月16日(周五)   9月17日(周六)   9月18日(周日)

(比上年 +2,341人)       (比上年 +4,077人)       (比上年 +473人)          (比上年 -4,113人）

(比上一年 +2,778人)

往届最高参观人数
合�计

参观人数的变化
（单位：人）



目
的 展览区域名称 参展对象

展览日程 展台形式 商品
销售

所在大厅
（预定） 备注

一般展区

智能手机游戏展区

e-Sports展区

VR/AR展区

恋爱游戏展区

独立游戏展区

GAME SCHOOL展区

商品销售展区

Family game park展区

商业解决方案展区

Asia New Stars展区

东欧 New Stars展区

Latin New Stars展区

商务会议展区

游戏软件、硬件、服务

主要面向女性的游戏软件、相关服务

面
向
一
般
开
放
日
及
商
务
洽
谈
日
到
场
人
员

主
要
面
向
商
务
洽
谈
日
到
场
人
员

独立游戏
※关于参展对象的详情请看下页的区域信息。

智能手机・平板游戏软件、
社交游戏、智能装备
e-Sports对象游戏软件、游戏电脑、
游戏装备、相关服务等。

VR/AR/MR相关硬件、相关软件、
开发环境、相关服务等

高中、中专、大学、研究生院、远程教育

游戏相关商品、游戏软件

以中学生以下为对象的游戏软件、
玩具、相关产品
开发工具/中间软件、委托开发、本地化、
市场营销、网络服务等

由亚洲、东欧、中南美的企业提供的游戏
开发、委托开发、相关服务等

希望进行商谈的所有企业

1-8大厅

1-8大厅

9-11大厅

9-11大厅

1-8大厅

9-11大厅

1-8大厅

9-11大厅

1-8大厅

1-8大厅

1-8大厅

1-8大厅

1-8大厅

国际会议厅

仅限游戏平台、
可预售
商品销售仅限展位。销售
价格上限为3万日元(含税)

商品销售仅限展位。销售
价格上限为3万日元(含税)

价格上限为3万日元(含税)

商品销售仅限展位。销售
价格上限为3万日元(含税)

★展位形式、尺寸见
  另纸介绍

※在报纸、书籍方面，除了Family Game Park game体验展区、商务会议展区、独立游戏展区以外，其他展览区域也可销售。 展台展位的规格详见另纸

按国家地区分类

中国

台湾

美国

韩国

日本（驻日国外媒体）

法国

香港

西班牙

印度尼西亚

泰国

媒体数量 记者人数

按具体行业分类

Web�

报纸

通讯

电视（卫视/CATV）

电视（地上波）

职业编辑/自由撰稿人/其他

广播

杂志

国外媒体

合计

媒体数量 记者人数

展区招商／展位费用（不含税）����※会员费的“会员”，专指一般社团法人日本电脑娱乐协会（CESA）的会员。

东京电玩展的展览区域可大致分为3种：
商务洽谈日（9月21日[周四]、22日[周五]）2天展览区域，一般开放日（9月23日[周六]、24日[周日]）2天展览区域，以及4天全程展览区域。
不同展区可选择的日程及展台形式不同，请务必注意。

4天展览 标准展位
turnkey
展台

商务洽谈日
2天展览

一般开放日
2天展览

展位分为标准展位和展台展位两种。租赁标准展位（3M�X�3M）时，展览费

用只包含场地费。可由参展企业自行准备装饰材料，或使用秘书处准备的综

合展位（费用另算）。租赁展台展位时，可使用秘书处准备的含基础装饰的

展位（含展览费）。不同展位的大小及形状都有限制，详情请看参展规定。

标准展位综合展位
（1个：3m X 3m）

展台展位
（1个：2m X 2m其他）

现场媒体分类

国外媒体分类

TGS官方视频浏览量

niconico直播（面向日本国内）
参观人次：

Twitch（面向国外）
播放次数：

※实际到场的3/4为1都3县

收看地区 收看地区

东京都

神奈川县

埼玉

千叶县

大阪府

爱知
北海道兵库县

福冈县

其他

其他

日本

瑞典

巴西

澳大利亚

俄罗斯
加拿大

英国
德国

美国

次

为1都3县以外！/23











4个

12个

16个

日程
2017年
6月2日(周五) 6月23日(周五) 7月4日(周二) 7月31日(周一)

参展申请截止
展位位置选择会

参展企业说明会 参展费用
到账
截止日期

展位位置选择会
40个展位以上
(无相邻展位)的参展商

不足40个展位
(带相邻展位)的参展商

各类提交资料受理开始

解约费用：参展费的50% 解约费用：参展费的100%

申请须知
※关于展会参展合同的详情，请确认参展申请表格。※关于参展规定，进场、撤场，以及平台租赁等各种收费服务，请参考参展说明会发放的参展注意事项。

关于展位形状
展位形状（纵向○展位×横向○展位）需求请填写在参展申请表格里。

关于展位位置
展位位置于另行举办的展位位置选择会上确定。
展位位置选择会分无相邻展位的参展企业（40个以上）与
带相邻展位的参展企业（不足40个）两次举行。

展位不足40个的情况下，纵向・横向最多为7个展位，纵向与横向展位之比不得高于1:3。
但纵向展位1个×横向展位3个，纵向展位4个×横向展位8个是可以的。
40个展位以上的情况，纵向最多7个展位，纵向展位不足7个的话，则横向展位最多为8个。
49个展位以上的情况，请以7的倍数进行申请。届时纵向展位必须为7个。

40个展位以上（无相邻展位）的参展企业

不足40个展位（带相邻展位）的参展企业

2017年6月23日(周五)

2017年7月4日(周二)
确定方法

40个展位以上的参展企业

不足40个展位的参展企业

从秘书处事先准备的大概的                    之中，按照参展展位多少的顺序确定展位位置。

根据展位数量，从秘书处事先准备的                       之中，按照参展展位多少的顺序确定展位位置。

可选区域

选择对象展位

※ 关于“可选区域”的设置，我们会尽量安排于各大厅平均分配40个以上的参展展位。

※ 符合以上条件的参展企业中CESA会员优先，若同为CESA会员则将抽签决定选择顺序。

若有多个参展企业的展位数量相同，则选择顺序如下。

参加过上届（东京电玩展2016）展会，且在参展申请截止日期前提交申请的参展企业

参加过上次展会，且在参展申请截止日期后提交申请的参展企业

未参加过上次展会，且在参展申请截止日期前提交申请的参展企业

未参加过上次展会，且在参展申请截止日期后提交申请的参展企业

※ 40个展位以上的为岛形（无相邻展位的形状）展位。
※ 展位位置选择会上无法更改展位数量及展位形状。
※ 展位选择会上出现安排不开的情况下，可能需要与秘书处协商，调整展位数量，或将申请的展位形状及数量按同样面积进行换算，更改纵向和横向展位的比例。
※ 选择展位位置之后不能再更改位置。但若出现其他参展企业申请取消或追加等情况，可与秘书处协商，更改展位位置。
※ 根据申请情况，可能会提前更改选择方式。届时请于展位选择会举办之前与秘书处联系。

关于参展展位不足40个（标准展位）的展位形状

纵
向
︵
纵
深
︶

1个

2个

3个

4个

5个

6个

7个

1个� 2个� �3个� �4个� �5个� �6个� ��7个� ��8个

横向（宽）

关于申请展位的解约

解约费用

提交参展申请后，若希望将申请的全部或部分展位解约，
请务必以电子邮件方式联系我们。届时，自解约之日起会
产生以下解约费用。关于解约费用，在受理解约申请后，
我们会开具发票，请于30天之内付款。

2017年6月3日(周六)～6月22日(周四) 参展费用的50％

2017年6月23日(周五)以后  参展费用的100%

普通展

参展规定

参展商品、销售商品的限制
参展商品（含销售商品）仅限完全符合CESA伦理规定的商品。
※禁止展览和销售与CESA伦理规定相悖的软件相关商品（角色商品等）。

※关于CESA伦理规定请参照CESA官网＜http://www.cesa.or.jp＞。

参展分类的限制
除报纸、书籍之外的商品，不能在商品销售展区、Family Game Park（游戏体验区除外）、
e-sports展区（展台展位除外）、VR/AR展区（展台展位除外）
以及主办方规划的展区以外进行销售。
※仅限在普通展览区或类似展区内参展的发行商，可在商品销售展区进行游戏软件的

销售。此外，在Family Game Park展区内，也只有发行商才可销售游戏软件。

若希望在同一展区内多个展位参展，请事先咨询秘书处。
独立游戏展区的A型展览参展的申请方式与其他参展不同。详情请见官网。

原则上允许进行面向消费者的软件及其相关产品和服务的促销活动，
以及相关商品的销售。
※关于游戏软件请参考参展分类的限制。

申请参展企业主营商品以外的商品不得进行展览和销售。
若希望共同参展，则需事先向秘书处咨询。

参展申请流程

点击TGS2017 官网的“请在此提交参展申请”按钮！

请填写页面的申请表格进行申请。

将信息输入
参展申请表格

收到自动
回复邮件

秘书处确认
申请内容

参展申请受理
通知邮件

申请请登陆 http://tgs.cesa.or.jp�

参展相关申请・垂询

魔窗（中国）暨上海猎鸿信息科技有限公司
地址: 上海市闸北区江场三路228号15幢903室    邮编: 200436    
TEL: +021-56318531    Mobile: +86 136-6189-7389    Email: tgsmwcn@magicwindow.cn


